2016-08-18
REGULAMIN
Konkurs

»Lenovo Y700 z biletami na Video Games Live”

§ 1. Definicje
Okreslenia uzyte w niniejszym regulaminie (dalej: ,,Regulamin”) oznaczaja:
1. ,,Konkurs” — konkurs prowadzony na zasadach okreslonych Regulaminem.
2. ,,Organizator” - organizator konkursu, X-KOM Sp. z 0.0., z siedzibg w: 42-202 Czestochowa,
Al. Wolnosci 31, wpisany do rejestru przedsiebiorcdw Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Czestochowie XVII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod
numerem KRS 0000429838, NIP: 949-210-70-26, kapitat zaktadowy: 10 000 000 PLN.
3. ,Uczestnik” — osoba fizyczna, petnoletnia, posiadajgca petng zdolnosé¢ do czynnosci prawnych,
zamieszkata na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, biorgca udziat w Konkursie.
4. ,Koszyk” — strona internetowa sklepu x-kom.pl (ktérej wiascicielem jest Organizator), znajdujgca sie

pod adresem: https://www.x-kom.pl/koszyk/

§ 2. Postanowienia ogdlne
1. Konkurs prowadzony jest na stronie Organizatora - www.x-kom.pl.
2. Konkurs prowadzony jest jednoetapowo i trwa do 30.09.2016 r.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przedtuzenia terminu trwania Konkursu na czas oznaczony.

§ 3. Zasady uczestnictwa w Konkursie
1. Aby wzig¢ udziat w Konkursie nalezy pobra¢ plik konkursowy przygotowany przez sklep x-kom,

ktéry jest dostepny na stronie Konkursu: http://www.x-kom.pl/l/lenovo-konkurs-vgl. Nalezy

klikngé w przycisk ,,pobierz materiaty do konkursu”

2. Nastepnie, zadaniem Uczestnika jest wklejenie przygotowanej przez siebie tapety gamingowej,
ktéra zdaniem Uczestnika najlepiej oddaje charakter gamingu laptopdéw Lenovo, na ekran
laptopa. Do dyspozycji Uczestnika Konkursu jest rowniez tto za laptopem.

Uczestnik Konkursu nie powinien ingerowac w ksztatty i kolory logotypéw dostepnych w pliku

4. Swoja prace Uczestnik powinien wysta¢ na adres mailowy konkurs@x-kom.pl z tytutem
konkurs Lenovo Y700 nie pdzniej niz 30.09.2016

5. Nadestana praca nie powinna zajmowaé wiecej niz 2MB i powinna by¢ przygotowana w
formacie .jpg, .jpeg, .png, docx, gif, bmp
6. Autor/ka najciekawszej, lub tez najbardziej dopracowanej tapety gamingowej zdobedzie

nagrode.


http://www.x-kom.pl/
http://www.x-kom.pl/l/lenovo-konkurs-vgl
mailto:konkurs@x-kom.pl

§ 4. Nagroda

1. Nagrodg w Konkursie jest jeden podwdjny bilet na wydarzenie Video Games Live, ktory
odbedzie sie 15 i 16 listopada 2016 roku w siedzibie Narodowej Orkiestry Symfonicznej
Polskiego Radia w Katowicach.

2. W Konkursie wytonimy pieciu zwyciezcéw, ktdérzy zostang powiadomieni o wygranej drogg
mailowa.

3. Ze zwyciezcami konkursu skontaktujemy sie mailowo z prosbg o podanie danych osobowych
wymaganych do przekazania nagrody.

4. Zwyciezcy otrzymaja Nagrody do 14 dni od otrzymania petnych informacji (danych osobowych)
Jury, przy wyborze zwyciezcy bedzie zwracato uwage na doktadno$¢ oraz kreatywnos¢ uzyte

przy tworzeniu tapety.

§ 5. Wykluczenie z uczestnictwa z Konkursu
Organizatorowi przystuguje prawo wykluczenia ze skutkiem natychmiastowym Uczestnika z udziatu w
Konkursie, jak réwniez odmowy przyznania Uczestnikowi nagréd w ramach Konkursu, w przypadku
niespetnienia przez Uczestnika postanowien niniejszego Regulaminu, a takze w przypadku powziecia

informacji o dziataniach sprzecznych z prawem lub postanowieniami niniejszego Regulaminu.

§ 6. Tryb sktadania i rozpatrywania reklamacji
1. Reklamacje dotyczace przebiegu Konkursu moga by¢ zgtaszane pisemnie na adres Organizatora.
2. Prawo ztozenia reklamacji przystuguje jedynie Uczestnikowi Konkursu w terminie 14 dni od daty
zakonczenia Konkursu. O zachowaniu terminu sktadania reklamacji decyduje data stempla
pocztowego.
3. Pisemna reklamacja powinna zawiera¢ imie, nazwisko, doktadny adres osoby uczestniczacej
w Konkursie, jak réwniez doktadny opis i wskazanie przyczyny reklamacji.

4. Reklamacje rozpatrywane beda w terminie 14 dni od dnia otrzymania reklamacji.

§ 7. Postanowienia korncowe
1. Regulamin Konkursu jest dostepny na stronie Konkursu oraz w siedzibie Organizatora.
3. Przed przystgpieniem do Konkursu Uczestnik powinien zapoznad sie z Regulaminem.
4. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy kodeksu cywilnego.

5. Konkurs nie podlega przepisom ustawy z dnia 29 lipca 1992 roku o grach i zaktadach wzajemnych.



